
 
 
 
 

Realtà virtuale facile: workshop passo passo per realizzare un 
virtual-tour dida�co in una cità o monumento storico 

 
 

RELATORE Antonio Alborino 

Indirizzo email alborino.antonio@iczerobranco.edu.it 

Titolo del corso  Realtà virtuale facile: workshop passo passo per realizzare un virtual-tour 
didattico in una città o monumento storico 

data di inizio corso 3/20/2024 

data di fine corso 5/6/2024 

durata (in h)  13 

numero posti (min. 20). 
NB: il corso sarà attivato 
se si raggiunge almeno il 
50% degli iscritti.  

20 

Tipologia di erogazione On line 

Luogo di svolgimento  Corso online - Le lezioni sincrone verranno registrate e rese fruibili in 
differita. Parte del programma del corso sarà dedicato ad almeno un incontro 
individuale/di gruppo per approfondimenti mirati ai contesti dei corsisti. 

Descrizione del corso  REALTA’ VIRTUALE E MATERIE UMANISTICHE.  Il corso ti accompagnerà nella 
realizzazione di una attività didattica per realizzare un virtual tour di 
Educazione civica ambientato sull'esplorazione di un bene artistico con 
sviluppi tematici sulla STORIA, LETTERATURA, ARTE, GEOGRAFIA e LINGUE 
STRANIERE.  Attraverso LA REALTA’ VIRTUALE  animata con semplici 
frammenti di CODING daremo vita ad uno STORYTELLING interattivo con 
alcuni momenti di GAMING che come in una caccia al tesoro stimoleranno gli 
allievi nella ricerca delle informazioni. 
Il presente corso si inserisce progetto C-KIDD 
(https://www.liceogiorgione.edu.it/pnrr-c-kidd/) e conduce i partecipanti ad 
acquisire piena padronanza nell'uso del "Kit didattico" presentato per poterlo 
usare subito nelle proprie realtà scolastiche.  Il kit didattico è completo di 
lesson plan, risorse da usare con gli studenti,  istruzioni per realizzare le 
attività e indicazioni per la valutazione. 

Regione  Tutte 

Destinatari Docenti, Assistenti tecnici, Personale educativo 

Tipologia scuola Scuola dell'infanzia, Scuola primaria, Scuola secondaria I grado, Scuola 
secondaria II grado, CPIA (Centri provinciali per l'istruzione degli adulti) 

Area DigCompEdu:  

Livello di ingresso 
(DigiComp Edu) 

A2. Esploratore/Base/Conosce e ne fa un uso di base 
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Programma 1- 20/03/2024  ore 15:30/18:30 ( presentazione del percorso, del kit e delle 
risorse, esempi di utilizzo, workshop sulle risorse) ;  
2- 26/03/2024 ore 15:30/18:30 (esempi di utilizzo e approccio agli strumenti, 
workshop operativo);  
3-  12/04/2024  ore 15:30/18:30 (esempi e conoscenza degli strumenti,  
workshop operativo) ;  
4- 18/04/2024  ore 15:30/18:30 (conoscenza di strumenti , workshop 
operativo)  
5-  06/05/2024 ore 15:30 /16:30 (Condivisione di alcuni prodotti realizzati dai 
corsisti) 

Data inizio iscrizioni  3/4/2024 

data chiusura iscrizioni 14/03/2014 


